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DEFORME E SOMBREIE

Complete a grama e junte os outros elementos
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O Pintura e pincéis Depois de pintar
todo o contorno, encontre uma
imagem de arbustos ou folhagens (veja nosso
pacote de fotos), abra no Photoshop e edite
para criar uma sequéncia de plantas. Use Edit >
Transform > Warp e ajuste a linha de arbustos a
curvade seu planeta. Mescle as camadas.

O 6 Multiplique a grama Ajuste 0
triangulo para encaixa-lo em seu

circulo. Use aferramenta Warp e crie 10 ou 11
copias da selecao até cobrir todo o planeta.
Em seguida, utilize a ferramenta Eraser (E) com
pincéis suaves para suavizar a transicao entre
as copias, criando umaforma Unica.
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0 Grama principal Afaste ozoom

para uns 25%, Escolha uma imagem
de grama mais clara e selecione a ferramenta
Polygonal Lasso. Clique em qualquer lugar da
foto e faca uma selecao triangular, copie-a e
cole em seu planeta, apontando para o centro.
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0 Luz e sombra Faca uma nova
camada e, com a ferramenta Brush,
escolha um pincel suave entre 410 e 420 px.
Ajuste a cor de primeiro plano para um verde
escuro (#366b04) e Flow para 26%. Pinte
devagar, formando uma sombra na metade
inferior de seu planeta. Neste momento, salve
suaimagem em PNG com fundo transparente.
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seach.psd @ 25% (Layer 1 copy, RGB/8) * X

O Comecea
praia Com
este Novo arquivo
aberto, selecione a
ferramenta Pen (P)
e crie umaforma
no lado direito de
suabolade grama.
Transforme essa
formaemuma
sele¢do e preencha-a
com um azul claro
(#9edadd) usando
aferramenta Paint
Bucket.Essaserda
dguade sua praia.
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